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Exercice  (1)  :  [4  P  fs) 


Commenter  par  I  rai  ou  Faux,  en  justifiant  vos  réponses 

A  Dans  l'instruction  Urefx  +  y),  x  et  y  doit  être  une  variable  réelle 
B.  A  gauche  d’une  affectation  on  peut  avoir  une  constante 
(  fians  l’expression  ((z  *  1)  2),  la  \anuble  /  doit  être  supérieur  ou  égale  i\  un 

D  Dans  l' instruction  ECRIRE  ('z /  doit  être  une  variable  entière 


Exercice  (2)  :  (5  otsi 

Soit  l' algorithme  suivant  ; 


Atfiorithme  Trace, 
Var 


X.y.2, 


i  :  a 


fùrttr  (  '  donner  la  valeur  de  x  ’)  ; 

\\  Uk(x)  : 

Ecrire  ('  donner  la  valeur  de  y  ')  ; 
Urefy)  ; 

Pour  i  *—  /  jusqu  'à  3  (aire 

Début 

z  é-  2; 
x  é-  x  *2; 


y  y  3; 

z  F-  (z'(x  *yj)  -y; 
ftn  : 

Ecrire  (‘le  résultat  ’  .  z)  ; 


FIN, 


Compléter  le  tableau  de  la  trace  d’execution  de  l’algorithme  Trace 


Exer$jcsMsMMm 


f  '  rire  un  programme  en  pascal  qui  permet  de  lire  trois  (03)  nombre  puis  a  flic  lier  le 

maximum  f  L’instruction  [or  doit  être  utilisé). 


Exerc/ce  l4liflat D 


i  air»  «m  ffftypftmmc  en  pnscal  qui  peutiet  »t»‘  allai  la  tV*|tiu**iuM  «uMVfltM*- 

a’  a" 

*‘sT+sT 


X *  yrt 

+  m+üT 


T\ 


P»mr  la  somme  un! mer  l'instruction  a  W  Me  ». 

l*our  lu  puissance  utiliser  t'uiNtnictuMi  a  Hepem  il»  UHlii  ^ 

l*»nir  le  fsaoncl  utiliser  rmstmctioit  «  for  » 
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